
机器人擂台赛 
一、比赛主题 

 本期比赛的主题是“争锋、协作”，通过日常的学习掌握基本技能，现场变化性的操

作也会增加比赛成绩的随机性，同时，比赛项目强化了协作，不论是团队协作，还是师生互

助，都让孩子得到团队成长的乐趣，技能和能力同步成长。 

二、比赛设计理念 

在规定时间内，现场搭建两台擂台机器人，选用合理的结构，利用机器人自动程序或

者遥控器遥控，攻击对手，保护自己的兵（卒）、車不被清理，将对手打散无法参赛或者将

对方推下擂台。 

比赛机器人创意拼搭，并结合传感器、马达、轮胎、积木等配件的巧妙组合，不仅能

够良好的提升孩子的动手能力和逻辑思维能力，还能锻炼孩子们的临场应变能力；比赛拼搭

编程阶段，由参赛队员合作完成，不限制的自由发挥想象和创造，强化团队关系，更让孩子

从小就建立相互合作的团队意识。 

 

三、比赛场地与道具 

擂台高度 5-10CM，搭建在地面或平台上（以下称地面），擂台平面可能有 2MM 高度误

差，擂台尺寸 170cm*170cm，另有双方主将起始区和兵（卒）、車的定位点。 

 



1、道具“兵”“卒”用装有水并贴上红蓝标签的矿泉水瓶表示。 

2、道具“車”用直径 60mm，高 2.8mm 轮毂(误差 2mm)平放在场地中间的位置，用红蓝

标签区分。 

四、机器人要求 

1．参加机器人擂台赛的机器人限用广州中鸣数码科技有限公司生产的套装设备。 

2. 参赛队伍需自备器材、比赛使用软件、计算机等。 

3．机器人上使用的零件需可靠固定并保护电池，不允许分离或脱落在场地上。 

4. 机器人长、宽均不能超过 22cm，机器人的高度至少 20cm，重量不超过 1000g（含电

池），但不包括与机器人控制系统对应的（发射机或遥控器）遥控装置。 

5. 每一台机器人只能使用一个遥控器。 

6. 机器人必须使用自平衡车结构：只能有两个轮胎与地面接触,除了 2个轮胎之外，不

允许有多余的结构对机器人形成支撑。机器人断电后，自身在不借助外力的情况下能自然倾

倒大于 45°角。运动的过程中，不能使用其他运动部件支撑地面（例如不能用伺服电机伸

展部件对机器提供支撑辅助）。 

7.轮胎的直径尺寸不能大于 70MM。 

8. 比赛开始前，机器不符合规格的可以在比赛前的准备时间里调整机器，比赛开始后

没有调整好的机器直接记作跌落台下并移出场外。 

 

五、机器人检录方式 

1.检查长宽尺寸（不超 22cm），高度（不小于 20CM），重量不超过 1000g（含电池）。 

2.检查能否自平衡，断电情况下自然倾倒大于 45°角，并且机器倾倒到 45°角之前，

有且只有两个轮子与地面接触。 

3.正常控制时候，被动倒下后，马达需要停止，不再受遥控控制。 



 
 

六、比赛规则 

每两支参赛队的分组场次，每场次打三盘，每盘比赛时间 90 秒，开始前有 60~120 秒准

备时间让裁判还原道具。双方将机器人摆放在各自的起始区，并保持机器平衡并且保持在起

始区域(可用手辅助机器静止)，听到裁判口令后方可以操作机器人离开起始区域。机器人整

个投影离开起始区域之后，参赛选手不得再触碰机器人，否则被触碰的己方机器立即被移出

场外。 

 

1. 对方的“兵”或者“卒”倒下但还在擂台上（与地面没有接触）的每个得 5 分； 

2. 对方的“兵”或者“卒”清理下擂台每个得 10 分； 

3. 对方的“車”清理下擂台，得 20 分； 

4. 对方的“将”跌落擂台下每个，得 20 分； 

5. 对方的“将”倒下或者有两个轮胎外的第三点与地面接触而没有跌到擂台下，得 10

分 

（已倒下的“将”将被裁判判定为损坏状态，对应的参赛选手不得再操控该机器活动并

将对应的遥控器放下。如果被标记为“倒下”的“将”，在倒下后继续做出自主运动，则裁

判将其移出场外，当作跌落赛台处理。） 

断电自然倾倒检查示意

图 

断电自然倾倒过程，在到

达 45°之前，有轮胎之外

的第三点与地面接触表示

不合格 



 

注：判定清理下擂台的标准：该道具或机器人与地面有接触。 

   

6. 以上计分均以终场哨声响起后开始计算，各机器人和道具的状态以裁判的判定为依

据，盘终总分数高者获胜，分数相同则本盘平局。 

 

三盘最终的优胜者胜出本场次比赛（例如 A 队 胜 2 负 1 或 胜 1 平 2，则 A 优胜）。 

 

比赛根据参赛队数量的情况采用分组循环->淘汰制，由组委会抽签决定分组情况。 

循环赛积分方式 胜 3 分，负 0 分，平 1 分，根据积分排名决定出线队伍。 

出线队伍进入淘汰赛，淘汰赛阶段如果三盘打成平局，则加赛一盘。加赛前先称重，加

时赛继续打成平局，那么重量轻者胜出。 

七、提前结束 

当场上的可活动的“将”只剩同一支队伍的时候，场上的选手可以选择继续完成余下的

任务直至时间结束。这时，选手如果觉得场上的比分已经可以获得该盘胜利时，可以举手示

意提前结束该回合，裁判指定在擂台大概中间某个没有道具阻挡的位置，让选手控制机器去

到该位置并旋转大于两周（720°），动作完成后当盘结束，并立即计算分数，胜负关系由

此时场上比分决定。如果选手无法完成动作，则比赛继续进行直到时间结束或者擂台上没有

可活动的机器。 

 


